


Preparacao
especial

Primeira etapa do fluxo de
trabalho digital, a pré-impressao
fundamenta todas as fases
seguintes da producao

Por Amon Borges

A producao de uma peca para comu- do fluxo de trabalho de tecnologia
nicacdo visual envolve trés etapas: a  grafica que inclui todas as operagoes
i pré-impressio, a impressao e a pos-im- necessarias para a preparacao de
pressao. Nelas, estio inseridos os pro- imagens”. E é fundamental, para o
cedimentos que compreendem a prepa-  sucesso no resultado, comecar corre-

racao e a reproducao de uma imagem e tamente todo o fluxo, pois as etapas
as acoes tomadas para o acabamento de iniciais influenciardo no material im-

um determinado trabalho grafico. presso. Acompanhe na reportagem a
Toda a elaboracdao de um arquivo  seguir os principais topicos referentes
digital a ser reproduzido é parte dapré-  aos passos que precedem a impressio

impressao, que engloba desde a criagao  digital de grande formato.
da imagem até a rasterizacao do arqui-
M vo em um software especifico. NA COMUNICAGAO VISUAL

Segundo a definicao da norma O fluxo dos arquivos digitais a serem re-
técnica NBR 14934:2003, da ABNT, produzidos nao é complexo: um clien-
a pré-impressao é a “primeira etapa te que deseja dispor de uma peca de
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comunicac¢do visual monta um layout
e envia a criacao ao bird, que realiza-
ra a impressao.

Embora muitas empresas ja tenham
um departamento especifico para ela-
boracao das artes, algumas ainda de-
pendem das agéncias de publicidade e
de birés, que também podem criar uma
imagem completa para o cliente.

A comunicacio visual aplicada num
ambiente pode ser simples e apenas
ilustrar os produtos de uma pequena
padaria, por exemplo. Entretanto, é pos-
sivel realizar a confeccao de pecas co-
lossais, que fagam parte de uma grande
campanha publicitaria.

PROGRAMAGAO VISUAL

Para o desenvolvimento de um bom
layout, é aconselhavel que a criagao nao
seja iniciada diretamente na tela do
computador. Pode-se comecar o pro-
cesso fazendo um esbog¢o 4 mao — nao é
preciso um desenho detalhado, mas um
rascunho é suficiente para a defini¢ao
da posic¢ao dos elementos graficos como
logotipos, fotos, textos, entre outros.

Com trabalhos de amplo formato,
o comunicador visual tem, em meédia,
oito segundos para atrair a atencao
do publico, passar a mensagem e, em
muitos casos, vender um produto.
Por isso, uma mensagem de pegas de
grandes dimensoes deve ser clara. O
lavout tem de ser objetivo, limpo e de
facil visibilidade. Além disso, é preciso
considerar o uso correto e equilibrado
das cores, o tamanho das imagens, a
legibilidade dos titulos e a localizagao
dos logotipos.

Quando o observador esta no tran-
sito, por exemplo, a movimentagio ao
seu redor é intensa e o periodo dispo-
nivel para visualizacao de um outdoor
¢ curto. Portanto, os elementos que
constituem essa peca impressa devem
ser chamativos, a fim de que o publico
olhe a imagem, leia o titulo e o subti-
tulo, entenda a mensagem e tenha in-
teresse pela promocao veiculada, além
de conseguir anotar o telefone ou site
da empresa anunciante.

Dessa forma, uma peca de amplo
formato, embora faca parte de uma
mesma campanha de algum antncio
de revista, deve ter um apelo diferente.
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TERMOS FUNDAMENTAIS
Quem é da pré-impressao, ja deve ter ouvido falar dessas expressoes:

« Dispositivo de entrada (input):
qualquer equipamento acoplado a
um computador utilizado para digi-
talizar originais graficos. Exemplos
de dispositivos de entrada sao scan-
ner e cameras digitais;

« Dispositivo de saida (output):
qualquer equipamento utilizado
para reproducdo fisica de arquivos
digitais. Exemplos de dispositivos
de saida sao equipamentos de pro-
vas e de impressao;

» Dispositivo de visualizagdo: qual-
quer equipamento utilizado para vi-
sualizar imagens gréficas. Monitores
sao exemplos desses aparatos;

« Espaco de cores: modelo bi ou
tridimensional usado para repre-
sentar numericamente os atributos
de uma cor;

« Imagem: a norma técnica NBR
14934:2003, da ABNT, define o ter-
mo como “padrao retinico formado
por luz refletida ou transmitida por
estimulos externos, cuja impressao
é completada pelos mecanismos fi-
sioldgicos e processos mentais que
afetam a percepgao visual. Nota: O
termo é utilizado no cotidiano da
tecnologia grafica para identificar
qualquer figura, desenho, ilustra-
cdo, grafico, texto ou outra repro-
dugéo visivel ao olho humano, que

retrata o original em sua forma ca-
racteristica, cor e perspectiva”;

« Interpolagao: é o método utiliza-
do para aumentar ou reduzir os pi-
xels em uma imagem bitmap;

« Layout: consiste no esboco do
que serd impresso. Contém a distri-
buicdo de texto e imagens. O ter-
mo ja consta nos dicionarios bra-
sileiros: “leiaute” - embora o mais
comum seja a utilizacao da palavra
em inglés;

« Pixel: é a célula elementar para
composicao de uma imagem na tela.
E a abreviagdo de picture element.
Quanto mais pixels uma imagem ti-
ver, melhor sera sua resolucao;

» Renderizagao: diferentes modos
de cor que um arquivo pode ter
(RGB ou CMYK) sao convertidos para
o modo de cor de saida;

« Resolugao: nitidez e definigéo de
uma imagem medidas pela quanti-
dade de pixels. Exemplo: 300 dpi (out-
put). Isso significa que ha 300 pon-
tos em cada polegada quadrada;

« Sangria: excesso de imagem fora
das marcas de corte, o que colabora
para um acerto de refile depois da
impressdo. Com isso, evita-se filetes
brancos. E marcado com pequenos
tracos nos cantos do layout.

Marca de corte

Area de sangria

Area de imagem
ou zona de segu-
ranga de texto

Area da marca
de corte ou fim

da pagina

Marcas sdo importantes para evitar espacos brancos indesejados

FONTES: ABNT e ABTG
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Tecnologias, aplicagoes, eventos,
fusoes e tudo que vai dar
o que falar em 2010

Layout composto por imagens vetoriais e
bitmap. Na elaboragao dos logos, pode ser
usado o Corel Draw para a confecgao de ve-

®
tores (1). Photoshop  é empregado no tra-
tamento de imagens bitmap (2)

O termo designa a medida do deta-
lhe de uma determinada imagem
digital, levando em considerag¢ao a
quantidade de pixels por polegada
quadrada. Pode assinalar a quantia
de pixels que um aparelho pode
captar ou a quantidade de pontos
que podem ser dados por uma im-
pressora na hora da reproducao.
Existem duas medidas para defi-
nir resolugao:

« PPl - Pixel Per Inch (Pixel por
polegada): é utilizada para men-
surar imagens de arquivos digitais
enquanto estao no cendrio virtual.
Podem ser capturadas por camera
fotografica, scanners ou produzi-
das em aplicativos gréficos;

« DPI - Dots Per Inch (Pontos por
polegada): com esse indice se
mede a resolucao de saida de uma
impressora. Os “dots” nada mais
sao do que os pontos de tinta des-
pejados pelos jatos da maquina.
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ELABORACAO DO LAYOUT
A imagem que se pretende reprodu-
zir pode ser criada totalmente em um
computador ou captada por meio de
uma fotografia. O conjunto formado
pelo texto e outras figuras é conhecido
como layout — considerado o esboco
da producao final. E uma ferramenta
utilizada para visualizar o resultado
antes da impressao. “Vocé tem caixas
de cor, caixas de dégradé, ilustracoes
e o proprio texto que, normalmente, é
um elemento importante nos lavouts.
Hoje, ja é bastante disseminado o uso
de programas de diagramacao nessa
criacao”, afirma o consultor da Prata
da Casa, Bruno Mortara.

Quem vai produzir deve ficar aten-
to aos tipos de imagens fundamentais
existentes na computacao grafica:

RESOLUCAO

E comum confundirem as duas unida-
des - ppi e dpi. A imagem, ao ser cap-
turada ou criada, é medida em ppi, até

» Bitmap (mapa de bits) ou raster: esse
tipo de imagem, como o proprio nome
sugere, ¢ composta por uma colecao
de bits. Pode ser considerada uma
matriz de pixels (pontos individuais)
com suas cores determinadas. Quan-
do ha um aumento na escala dessa
figura, apenas o tamanho do pixel é
alargado, gerando distor¢ao na ima-
gem e, consequentemente, perda de
qualidade.
como “pixelizacao”. Para editar um
bitmap e fazer um tratamento, sao
necessarias ferramentas especializa-

isse efeito é conhecido

das. Os destaques dessa vertente sao
as fotografias, principalmente.

» Vetorial: é formada por linhas e
formas continuas, representadas por
formulas matematicas. Geralmente,
ocupa um espaco menor e pode ser re-
dimensionada sem qualquer perda de

que seja convertida, pelo software
RIP ou impressa. Dai em diante, ela
pode ser medida em dpi.

T—

75 ppi

S

Observe o layout. Caso os detalhes estejam da maneira desejada, abaixe a resolugdo até
perceber discrepancia. Assim, vocé pode economizar tinta
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definicao e qualidade. Uma imagem
desenvolvida em um programa veto-
rial pode ser composta por curvas, tex-
tos, poligonos — elementos descritos
por vetores matematicos. Os princi-
pais exemplos desse tipo de figura sio
as letras e logomarcas presentes na co-
municacio visual.

QUALIDADE

A resoluc¢do de uma imagem a ser im-
pressa varia de acordo com o tama-
nho e a finalidade do impresso ou da
peca de comunicagao visual. Quando
for um artefato que sera visualizado
a uma grande distancia (outdoor, por
exemplo), a defini¢ao ideal pode ser

atingida com cerca de 100 dpi. “Se eu

tenho um outdoor e passo na rua de
carro, estou a 20 ou 30 metros dele.
Com isso, tenho uma necessidade de
resolu¢ao bem menor. Entao, se eu
imprimir a 100 dpi vou ter o resul-
tado visual melhor possivel. E seu
imprimisse a 200 dpi, nao mudaria
nada, nao ganharia nada”, garante
Mortara. Isso porque a visao humana
possui uma limitacao.

Portanto, para determinar a quali-
dade de uma imagem a ser reproduzi-
da, vérios fatores precisam ser levados
em conta, entre eles:

« distancia a que o material sera visua-
lizado;

« quantidade de detalhes da arte;

« diretrizes do cliente.

SOnhe" Om o mu

A gente leva yq

Uma dica para evitar gastos des-
necessarios é observar o layout, ainda
no computador, com 100% do tama-
nho do impresso. Entao, veja os de-
talhes relevantes e, caso estejam da
maneira desejada, abaixe a resolugao
da imagem até que perceba uma dis-
crepancia. O ideal é atingir o patamar
cujas caracteristicas sejam as requeri-
das e a quantidade de tinta eliminada
seja a menor possivel. Esses procedi-
mentos aumentam a produtividade,
pois quanto maior a resolug¢ao de uma
imagem, mais tempo o software RIP
demora para fazer o processamento,
desperdicando tempo e dinheiro.

Outra recomendacdo, para evitar
problemas posteriores, é a de que os
birés realizem triagens nos arquivos
recebidos de seus clientes, verificando
as extensoes e a qualidade das ima-
gens, principalmente. Além disso, o
espaco de cores predominante no setor
de impressao digital é o CMYK e, por
isso, deve-se converter os arquivos que
estejam em RGB, por exemplo.

SOFTWARES GRAFICOS

Atualmente, diversos aplicativos pos-
sibilitam a criagdo e o aperfeigcoamen-
to de imagens. Eles podem ser classifi-
cados de acordo com o tipo de funcao
e imagem que lidam. Os mais disse-
minados no mercado de comunicagao
visual em amplo formato sao:

ndo. ‘
ce.

Pegas publicitarias devem ser claras e diretas, pois o tempo médio de visualizacao é de 8 segundos
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. CorelDRAws{.cdr}: ¢ um dos mais
utilizados para elaboracio de grificos
vetoriais. Sua praticidade permite que
iniciantes desenvolvam trabalhos com
qualidade sem grandes dificuldades;
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. lnDesign® (.indd): desenvolvido pela
Adobe, o aplicativo tem como princi-
pais funcoes diagramacio e organiza-
¢ao de paginas. Portanto, permite criar,
visualizar e editar uma gama extensa de
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materiais — revistas, anincios, embala-
gens ete. O software cria documentos
em um formato proprio e “editavel”,
que posteriormente podem ser expor-
tados para PDF ou outros formatos es-
pecificos de impressao;

. lllustratora{.ai}: considerado um
dos mais profissionais para criacao
de uma arte. E indicado para criacio
de layouts com elementos vetoriais,
que podem ser ampliados sem perda
de qualidade;

. Photoshopgl‘psd]: popularizado pela
sua fungao de editor de imagens do tipo
bitmap, embora possua algumas ha-
bilidades de edi¢ao de programas que
manipulam imagens vetoriais. Ganhou
grande destaque no mercado grafico e
publicitirio por sua versatilidade e ca-
pacidade para ajustar layouts.

EXTENSOES DE ARQUIVO

Os chamados arquivos abertos (com
extensoes de aplicativos graficos des-
critos anteriormente) podem ser em-
pregados para transportar uma arte
ao RIP da impressora digital. Entre-
tanto, outras extensoes se destacam,
quando trabalhadas na comunicacio
visual em amplo formato:

« TIFF (Tagged Image File Format): indi-
cado para imagens bitmap com eleva-
da definicao de cores. Trabalha com
figuras de qualidade (fotografia de alta
definicao). Por esse motivo, torna-se
uma extensao “pesada”, dificultando
seu transporte;

« EPS (Encapsulated Postscript): conhe-
cido como arquivo fechado, pode ser
gerado a partir de qualquer programa
de editoracao eletrdnica. Utilizado
para armazenar tanto vetores quanto
imagens bitmap. Preserva as informa-
¢oes em uma “capsula”, evitando per-
da de resolucao;

« PDF (Portable Document Format): como
o proprio nome diz, € um arquivo cujo
transporte é facil (portatil). E mais leve
e tao seguro quanto um EPS. Consegue
descrever documentos compostos com
texto, graficos e imagens. Tem a capa-
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cidade de manter as caracteristicas dos
vetores e bitmaps. Uma dica para con-
seguir qualidade consideravel é gerar o
PDF direto da fonte, ou seja, dos pro-

gramas graficos nos quais os elementos
foram eriados — Photoshop e InDesign,
por exemplo. Para sua visualizacdo é ne-
cessario o aplicativo especifico.
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Quando exportado em EPS a renderizagao pode ser feita para cada objeto do arquivo
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Panelizagao: RIP separa os quadros de impressao de acordo com o tamanho da imagem e do substrato
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RIP

Depois de criada, a imagem tem de ser
transferida a um software especial que
faz a “traducao” da linguagem do arqui-
vo para a linguagem da impressora (out-
put). Essa é a funcao do RIP (Raster
Image Processor).

Esse programa faz o processo de
rasterizacao da imagem - transfor-
ma todos os elementos de um layout
em imagem bitmap. Na elaboracao
de peca de comunicagao visual, entre
seus componentes, estdo elementos
vetoriais — como fontes e logotipos.

O proprio software RIP pode
ser utilizado para a produgao de um
layout. Entretanto, o mais indicado é
utilizd-lo, se necessario, para funcoes
simples: “E indicado para pequenos
ajustes de layout. Se vocé quer agru-
par véarias imagens em uma tnica pa-
gina, por exemplo”, ressalta o técnico
da AKAD, Renato Freire.

Entretanto, antes de fazer essa
transformacao, depois de finalizada
uma arte, é preciso salvi-la em uma
extensao que o RIP suporte. Dentre as
mais comuns estao: PDF, TIFF e EPS.

Cada empresa trabalha com a ex-
tensao que lhe parece mais adequa-
da. “Eu dou preferéncia ao EPS, pois
ele mantém as caracteristicas de cada
objeto e, na hora de imprimir, posso
manipular a renderizacao de cada um
separado. Por exemplo, se tiver um ob-
jeto CMYK e outro RGB eles terdo in-
terpretacoes diferentes”, explica Freire.
“Ja o TIFF torna tudo uma tinica coisa.
Mesmo que eu importe uma imagem
CMYK e outra RGB, no TIFF as duas
vdo virar uma tnica coisa. Esta exten-
sdo ¢ a mais comum, ji que nem todos
os softwares aceitam e trabalham com
imagens EPS”, completa.

Todas essas adaptacoes sao vilidas
e é preciso analisar cada caso, porque a
escolha pode variar em funcao do clien-
te e da demanda.

ATRIBUTOS DO RIP

Algumas ferramentas tornam o RIP es-
sencial numa producao de impressos
de grande formato. Veja atributos espe-
cificos para as impressoras usadas em
sinalizacao e comunicacao visual:
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« Panelizagao: permite que sejam execu-
tados trabalhos com dimensoes superio-
res a largura maxima de impressao do
equipamento, possibilitando configurar
a dimensao das bordas da impressao de
acordo com a dimensio final desejada;

= Nesting: opcao para posicionar os tra-
balhos de forma que o aproveitamento
dos substratos seja otimizado, evitando
o desperdicio de material. Pode ser exe-
cutado de forma manual ou automética
pelo software;

« Gerenciador de substratos: possibili-
ta a criacdo de configuragoes de acordo
com as caracteristicas dos substratos.
Inclui a linearizacao, a caracterizacao e
a resolucao de impressao.

RIP PARA GRANDE FORMATO

No mercado de comunicacao visual em
amplo formato, existem diversos softwa-
res RIP. Alguns dos mais utilizados sao:

« ColorPRINT: da Amica Software, reali-
za o trabalho de rasterizagao e impres-
sa0 a0 mesmo tempo, além de permitir
a pré-visualiza¢do dos documentos na
fila de impressao;

« ONYX PosterShop ™: permite conhe-
cer a quantidade de tinta a ser aplica-
da e a estimativa de custos antes da
impressao. O RIP efetua correcoes e
substituicoes de cores e permite a pré-
visualiza¢iao de arquivos. Inclui uma
licenca completa de cores PANTONE®;

« PhotoPRINT ™: a familia de softwares
PhotoPRINT, da SAi, permite a criagio
de uma impressora virtual dentro do
Windows, que possibilita a impressao a
partir de virios softwares grificos;

« ProofMaster®: da Perfect Proof, esse
software é de simples operacio e possui
a opc¢ao de ajuste automatico de varias
imagens na mesma pagina, reduzindo o
desperdicio de substrato, além de ofe-
recer ferramentas para calibragao;

» VersaWorks: as impressoras Roland
sao acompanhadas pelo VersaWorks,
software RIP desenvolvido pela propria
empresa. Conta com um sistema de fi-
delidade de cores e impressao com da-
dos variaveis, ¥
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AKAD

Nesting: agrupa layouts com a finalidade de aproveitar o maior espag¢o de um substrato

Gerenciamento de cores

Uma grande diferenca entre as co-
res visualizadas no monitor e cores
impressas € um problema comum
que, muitas vezes, s0 €& notado
quando o trabalho esta pronto.
Para nao ter essa surpresa desa-
gradavel, o biré tem de tomar al-
gumas medidas importantes para
atingir a fidelidade de cores entre
seus equipamentos. Aplicar o ge-
renciamento de cores é fundamen-
tal para que isso ocorra. Trata-se
de uma compatibilizacao entre as
cores em cada etapa da producao.
Para realizar essa padronizacao, é
necessario calibrar os equipamen-
tos, caracterizar e converter dados
dos dispositivos de entrada, visua-
lizagao e saida.

“E importante ter o conheci-
mento de cores para, quando o

impressor enxergar alguma coisa
errada, ele abortar”, evidencia o
técnico da AKAD, Renato Freire.
Muitas empresas optam por nao
praticar o gerenciamento de cores.
Isso ocorre devido aos precos, con-
siderados altos, de aparatos essen-
ciais como o espectrofotometro.
Poréem, tais empresas nao perce-
bem que um investimento prévio
pode evitar grandes prejuizos.
Outros topicos, como ilumina-
¢ao e variacao de tintas e substra-
tos, precisam ser analisados para

gerar perfis de cores eficientes.

Nas
SIGN, serao publicadas reporta-
gens sobre colorimetria e geren-
ciamento das cores, imprescin-
diveis para se obter fidelidade e

proximas edicoes da

SuUCesso na impressao.




