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As imagens de teste
SCID ou ISO 12640

l[gumas normas técnicas da 1SO ndo tém

o glamour das normas mais conhecidas,

como a IS0 12647 ou o PDF/X (1SO 15930).

Entre essas normas menos famosas se

encontra um interessante grupo de imagens, mais
conhecidas como as imagens SCID (Standard Co-
lour Image Data). Atualmente ha trés conjuntos
publicados nas partes 1, 2 e 3 da norma I1SO 12640.
Um quarto grupo esta se aproximando da fase

de publicacdo e um quinto conjunto esta em pre-
paracgao. Sua utilidade é sem duvida importante,
mas ele se encontra nos laboratérios, fabricas de
monitores, impressoras e sistemas de RIP usados

150 300

|
i i

pelos fabricantes de software e pelos fornecedores
de insumos graficos.

Cada um desses conjuntos de imagens propor-
ciona diferentes caracteristicas que sdo Uteis para
avaliar a cadeia de processamento de imagens. Esta
matéria procura esclarecer as caracreristicas espe-
cificas de cada parte da norma 15O 12640, a relacao
entre os varios conjuntos de imagens e as aplicagoes
para cada um deles,

Durante a fabricagao de materiais graficos, soft-
wares ou hardwares que utilizem gerenciamento de
cores, 0 uso de controles se da de modo numérico
(via referéncias densitométricas ou colorimétricas)




ou através de avaliagdes visuais. Para essa avaliagao
s30 necessarias imagens especiais que possam colo-
car em teste os algoritmos, mecanismos ou partes
eletronicas dos sistemas sob verificagao.
Os conjuntos de imagens de teste padrio da
ISO 12640 fornecem um conjunto de dados que
pode ser usado para qualquer uma das seguintes
tarefas:
+avaliar a reprodugdo de cores de sistemas de
imagens;

+avaliar a reprodugéo de cores de dispositivos de
imagem;

+avaliar o efeito de algoritmos de processamento
de imagens aplicados as imagens;

+avaliar as tecnologias de codificagio necessarias
para 0 armazenamento e transmissao de dados
de imagem de alta definicao;

s avaliar o uso de marteriais e sistemas de reprodu-
¢ao de cores.

A familia da norma 12640 é constituida por gru-
pos de imagens de alta definigao e qualidade, em
geral presentes durante a captura e impressao de
imagens. Por isso, os usuarios podem confiar nes-
sas imagens e saber que, se elas produzirem repro-
dugdes de boa qualidade, quando adequadamente
processadas, estardo fazendo uma avaliagio corre-
ta do escopo em questio. £ importante frisar que
nenhum conjunto de imagens pode testar com-
pletamente qualquer sistema, mas esses conjun-
tos limitados fornecem uma massa de dados Uil
e eficaz. Além disso, a existéncia de um conjunto
padrao permite que usuarios em locais diferentes
possam produzir comparac¢des sem a necessidade
de troca de imagens antes da reproducéo.

Cada tipo de aplicagio requer um tipo de dado
especifico, fornecido em estados diferentes de ima-
gem, usando diferentes codificages (ver 15022028-1,
Photography and graphic technology — Extended co-
lour encodings for digital image storage, manipula-
tion and interchange — Part 1: Architecture and re-
quirements). Sendo assim, cabe ao usuario selecionar
oconjunto de imagens adequado para a tarefa que
tenha pela frente. Embora seja possivel fazer uma
transformacgao dos dados de imagem de um estado
para outro, a ISO afirma que ndo ha um consenso
entre os especialistas de como se deve proceder e
sobre a forma como isso deve ser feito. Essa € a ra-
zdo pela qual a norma ISO 12640 tem diversas par-
tes e, em cada parte, o conjunto de imagens esta
codificado de maneira diferente.

A FAMILIA DA NORMA IS0 12640
A primeira parte da norma foi publicada em 1997,
quando os sistemas de gerenciamento de cores ain-

As imagens da Parte 2, codificadas em sRGB e XYZ

da ndo estavam disseminados, o que também nao
ocorria com as melhores praticas da indlstria em
relagdo as transformagdes de imagens sob o con-
trole de perfis ICC e CMMs ICC. A maior parte das
imagens era advinda de originais fotograficos ana-
l6gicos, posteriormente digitalizados diretamente
em valores CMYK por escaneres de grande porte,
em geral, de cilindro.

As imagens da Parte 3, com amplo gamut e codificadas em Lab a

16 bits
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As imagens da Parte 4, com
amplo gamut e codificadas
em Adobe RGB a 16 bits
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A norma IS0 12640-1, Graphic technology — Pre-
press digital data exchange — Part 1: CMYK stan-
dard colour image data (CMYK/SCID), trata do in-
tercambio de dados digitais com dados de cores
CMYK. O conjunto de imagens, sem perfil ICC,
com oito bits por canal, destina-se a comparagao
dos resultados impressos entre diferentes condi-
¢oes de impressdo. As cores resultantes da repro-
ducdo de dados de CMYK séo estritamente defi-
nidas apenas no momento da impressao e, assim,
essas imagens so sdo validas para a avaliagdo de
aplicagdes de impressdao CMYK.

Nessa parte da norma nao sio definidas as trans-
formacgoes das imagens para outros estados e codi-
ficacdes de cor. Nos dias de hoje, imagens como as
dessa parte da norma tém utilidade limitada, uma
vez que nao tém perfil ICC anexo e foram codifi-
cadas para uma condi¢ao de impressdo nio docu-
mentada. Ainda assim, podem ser adotadas em test
forms se forem designados perfis que resultem em
imagens agradaveis, através do comando assign pro-
file do Photoshop. No entanto, devido ao fato de
terem os dados uma profundidade de apenas oito
bits por canal, deve-se verificar se ndo ocorreram
eventuais marcas estranhas as imagens, causadas
durante transformagoes de cor.

A segunda parte da norma foi publicada em 2004
e possui 15 imagens que podem ser utilizadas para a
avaliagao de alteragdes na qualidade em aplicagoes
de fotografia ndo profissional e sistemas caseiros de
imagem como computadores pessoais, maquinas
fotograficas e cimeras de compurador.

A norma ISO 12640-2, Graphic technology — Pre-
press digital data exchange — Part 2: XYZ/sRGB en-
coded standard colour image data (XYZ/SCID), traz
um conjunto de dados de imagens teste codifica-
do de duas maneiras: em XYZ (dados tristimulus)
com profundidade de 16 bits, valores escalados
entre 0 e 65535 por canal, e como sRGB (definido
na norma IEC 61966-2-1), com uma profundidade
de oito bits por canal. As imagens foram otimi-
zadas para a visualizagio em monitores do tipo
CRT de referéncia sRGB, em condigdes de obser-
vagao de referéncia sRGB, tendo como base o ilu-
minante padrao CIE D65 para o qual os valores tris-
timulus XYZ foram compurtados antes de serem
escalados pelos 16 bits.

As imagens foram pensadas principalmente
para serem usadas em sistemas que utilizam o es-
paco de cores sRGB como sua codificagio de re-
feréncia e, como tal, sédo aplicaveis principalmente
a sistemas cujo periférico central de visualizagao




€ um monitor baseado no sRGB. Tais sistemas sao
mais utilizados em fotografia ndo profissional e
sdo pouco populares na industria grafica, pois o
gamut de cores do sRGB tem formato e volume
muito diferentes dos gamuts tipicos de impres-
sao offset. Essa diferenga entre os espacos de cor
pode exigir um reprocessamento de cor excessi-
vamente agressivo nas imagens, a fim de se pro-
duzirem imagens ideais para impressio, podendo
gerar defeitos e distor¢des.

A terceira parte da norma foi publicada em
2007 e é constituida de um conjunto de imagens
com uma ampla abrangéncia de gamut de refle-
xd0, 0 qual é algumas vezes ampliado sinteticamen-
te, através de operagbes matematicas no Mathlab
e no Photoshop.

A norma 150 12640-3, Graphic technology — Pre-
press digital data exchange — Part 3: Cielab stan-
dard colour image data (Cielab/SCID), traz imagens
com dados de cor em Cielab, capturadas a partir de
um gamut de reflexdo muito amplo, usando ilumi-
nante D50". A profundidade das imagens naturais é
de 16 bits por canal, enquanto as cartas de cores e
vinhetas possuem oito bits por canal.

Essas imagens foram concebidas para serem lteis
em aplicacdes onde gamuts de impressiao amplos
sdo necessarios, tipicamente das areas de tecnolo-
gia grafica e fotografia. Durante a captura, desejou-
se coletar imagens com cores de reflexdo codifica-
das junto as fronteiras visiveis do gamut de cores.
Além disso, essas imagens sao codificadas com um
branco de referéncia D50, tornando-se extremamen-
te Uteis para avaliar sistemas de gerenciamento de
cores de artes graficas e fotografia, uma vez que es-
ses tém o PCS (espaco de conversdo central) com
iluminante de referéncia D50, além de ferramentas
de visualizacdo e medicdo também baseadas em
Ds0. Por essa razao, tornou-se também o iluminan-
te de referéncia predominante para a maioria dos
aplicativos de gerenciamento de cores.

A préxima parte da norma da familia 1SO 12640 a
ser publicada pelo comité da ISO para as artes gra-
ficas, 0 TC 130, serd a Parte 4. Essa parte, junto com
seu conjunto de imagens, reflete a ampla adocio
do Adobe RGB como gamut de tratamento de ima-
gens por fotografos e artistas e que muitas vezes
acabam também sendo impressas através das no-

*0 D50 foi definido pela CIE (Comissdo Internacional de
lluminagdo) e possui uma distribuigdo de energia espec-
tral balanceada, tendo sido escolhido como o iluminan-
te padrao para as normas de artes graficas. Esta presente
em nossos densitdmetros, espectrofotémetros, colorime-
tros (nos célculos) estandes de iluminagio e consoles de
maquinas offset, por exemplo.

vas tecnologias graficas existentes (plotters de prova
e de sinalizagdo). O espago de cor Adobe RGB é um
espago de cor RGB desenvolvido pela Adobe Sys-
tems em 1998. Foi concebido para abranger a maio-
ria das cores que podem ser reproduzidas em im-
pressoras CMYK, através do uso de cores primarias
RGB em um dispositivo, como a tela do compurta-
dor. O espago de cor Adobe RGB engloba cerca de
50% das cores visiveis especificadas pelo espaco de
cor Lab, adicionando cores importantes em relacao
ao gamut do espaco de cor sRGB, principalmente
nas areas de verde e ciano.

A luminosidade do monitor deve ser de 160
cd/m?* no ponto branco e 0,5557 cd/m? no ponto
preto, o que implica uma relacio de contraste de
287.9. O ambiente do monitor deve ser iluminado a
321x. O gama do monitor é de 2.2 e o ponto bran-
co corresponde ao D65. Portanto, em conversoes de
Adobe RGB para espagos de impressiao CMYK, como
a1SO CoaredV2 (Fogra 39L), onde o ponto de bran-
co é D50, é preciso ter bastante cuidado com a adap-
tagdo cromatica dos brancos e dos grises, avaliando
as mudangas das cores corretamente.

A norma citada acima, a 1SO 12640-4, Graphic
technology — Prepress digital data exchange — Part
4: Wide gamut display-referred standard colour ima-
ge data [Adobe RGB (1998)/SCID], esta em fase final
de aprovagio e publicagio. Ela apresenta um con-
junto de dados de imagem de teste com gamut
amplo codificadas como Adobe RGB, com uma
profundidade de 16 bits por canal.

O gamut do espago de cores de referéncia Ado-
be RGB é mais proximo aos gamuts dos espagos de
cor de impresséo offset do que o gamut do espago
de cores sRGB. Dessa forma, quando convertemos
imagens codificadas em Adobe RGB, geralmente &
preciso um reprocessamento de cor muito menos
agressivo do que quando vamos imprimir imagens
codificadas em sRGB.

A IS0 12640

Referéncia CMYK Saida

1 CMYK Impressa

2| RGB(XY2) “ﬁg;ﬁ{g’r‘a SRGB Saida
Referéncia i

3| ClELR ekl RMG Saida

4| ReB(xvz) | REferéCia | pyohepgs | saida

5| ReB(xyz) | Referéncia — Entrada

Tabela com as caracteristicas das partes atuais
e futuras na norma 150 12640
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Algumas das imagens
candidatas (até agora)
a participar da Parte 5
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A préxima norma da familia 1SO 12640 em estu-
dos no TC130 é a parte 5.

A norma ISO 12640-5, Graphic technology — Pre-
press digital data exchange — Part 5: Scene-referred
standard colour image data (RIMM/SCID), ainda esta
em preparagao. Quando concluida, ira fornecer um
conjunto de dados de imagem de teste, referencia-
dos a cena, codificado como RIMM-RGB com uma
profundidade de 16 bits por canal.

Quando dizemos que um conjunto de dados de
uma imagem é referenciado a cena (scene referred),
estamos afirmando que ele representa uma esti-
mativa colorimétrica da cena fotografada, obtida
arravés da captura de cenas naturais, usando came-
ras digitais e transformando os sinais dos sensores
da cdmera, salvos no formato RAW, em sinais RGB
com estimativas da colorimetria da cena. A preci-
sdo dessas estimativas € influenciada por uma se-
rie de fatores, incluindo o grau a que a sensibilida-
de espectral da cdmera se aproxima das fungoes
de equivaléncia visual do sistema de visdo huma-
no (colour matching functions), a adequagéo da
transformagéo dos sinais RAW RGB da camera em
estimativas colorimétricas, perdas oricas ou fisicas
nos cantos das lentes (falloff), aberragdes e refle-
x0s, além dos ruidos presentes nos sinais da came-
ra. As transformagdes aplicadas para obter as esti-
mativas colorimétricas sdo genéricas e, portanto,
ndo sio otimizadas para as caracteristicas espec-
trais de cada cena. Por conseguinte, em alguns ca-

sos paodem ocorrer erros significativos nessas
estimativas e nos resultados produzidos.

O estado desses dados de imagem é refe-
renciado a cena porque ndo foi feita nenhuma
tentativa para modificar os dados de cores a
fim de que gerassem uma reprodugdo agrada-
vel em alguma midia de saida (monitor, impres-
sd0). O Unico tratamento aplicado a esses da-
dos foi a selecdo de um ponto de branco. Isso
foi conseguido através da aplicagdo de ganhos
individuais aos canais de camera (RGB) para al-
cangar o balan¢o de branco desejado, conver-
tendo a imagem para referenciada a cena, e de-
pois ajustando o ganho global em um espago
de trabalho referenciado a cena, linear, e fazen-
do a transformagao especificada no Anexo A
da IS0 22028-3 para a visualizagao da imagem.
Em alguns casos, por razdes estéticas, diferen
tes balancos de branco podem ser desejavei
para certas imagens e pode-se conseguir be-
neficios globais com a utilizagio de diferentes
transformagdes de cores. As imagens forneci-
das nessa parte da ISO 12640 sdo principalmen-
te aplicaveis para a avaliagio da renderizagdo
de cores para diferentes espagos/periféricos de saida.

DISPONIBILIDADE DAS PARTES DA

NORMA IS0 12640 E SUAS IMAGENS

Todas as partes da norma ISO 12640 podem ser ad-
quiridas nas organizagdes que vendem as normas
ISO. No Brasil, quem representa a ISO é a ABNT (As-
sociacdo Brasileira de Normas Técnicas), em cujo
site se podem adquirir as normas 1SO, no endere-
co www.abnt.org.br. O texto da norma e os dados
das imagens sdo fornecidos em CD-Rom.

As permissdes para o uso estdo incluidas na do-
cumentacio e foram mantidas bastante liberais para
facilitar a utilizagio dessas imagens em pesquisas,
testes e para fins de comparagdes.

Essa é mais uma daquelas normas com que o
usuario ndo tem contato a menos que presencie a
execucio de um test form para calibragdo de im-
pressora ou sistema de provas. No entanto, para
a comunidade técnica, as normas chamadas auxi-
liares, como a ISO 12640, sdo essenciais para com-
por o corpo técnico de normas internacionais, que
é robusto, conciso e adequado para atender as
demandas da industria grafica. 0]
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